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Die lustige
Faltkuh

Drick und zieh den
Schwanz vorsichtig,
dann bewegt sich
der Kopf!

— = <«—falten

— <4—falten

Schneide
zwei Schlitze
in den Ricken.

- UasSsejuy WNZ Yeyosuimpue -
18U JoyuIsNeq MMM

In diesen Schlitz
kommt das
Schwanzteil rein ...

... aus diesem
Schlitz kommt
das Schwanz

raus.

‘\ Anleitung:

Schneide die Kuh-Teile aus.

Schneide zwei Schlitze in den Ricken.

Falte den Falte die Kuh.

Kopf/Schwanz
folgendermaflen:

Klebe das Vorder- und Hinterteil an die Kuh.
Falte den Kopf/Schwanz wie beschrieben.
Stecke den Schwanz durch die beiden Schlitze im Ricken.

Driicke und ziehe den Schwanz vorsichtig, um den Kopf zu bewegen.
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Trecker

Trecker, Hecktell
und Zugmaul
ausschneiden,
falten und
zusammenkleben.
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FALTEN FALTEN

TIPP: Um das Spielzeug stabiler zu machen,
die Teile vorher auf ein Stick Pappe kleben.
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Super-Power XL
Heckteil:
ausschneiden, falten
und hinten an den
Trecker kleben
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Beispiel:

L

Zugmaul: N
auschneiden, falten und Heckteil |f |
auf das Heckteil kleben .
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(usjepfoninz) IJHOSYT

(Usyeproninz) IHOSY

LASCHE (zurtickfalten)

LASCHE (zuriickfalten)

(usyeponinz) JHOSY1

JFHOSY1

LASCHE

LASCHE (zuriickfalten)
JHOSVT
(EALTEN
(FALTEN
LASCHE

(Uajeponinz) IHOSYT

LASCHE (zuriickfalten)
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(usyepioninz) IHOSYT

LASCHE (zuriickfalten)

Um das Spielzeug stabiler
zu machen, die Teile auf
ein Stuck Pappe kleben,

ausschneiden und

zusammenbauen.
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